
Observa la que fue hecha por manos de artistas aztecas 
y a la cual veneraban durante su imperio. 

Lo que ves aquí en el 
Museo Cabañas es la 
interpretación que hizo 
Orozco de la diosa más 
poderosa de los mexicas, 
cuya más grande 
representación se 
encuentra en el Museo de 
Antropología. Seguro que a 
él le hizo pensar en fuerza 

y en guerra, porque le añadió una 
flecha y un arco. Además, pintó junto a 
ella un hombre muerto y un recipiente 
lleno de corazones de otros hombres 
sacrificados para ella.  
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Matemáticas: 

construye y analiza figuras 
geométricas, en particular 
cuadriláteros, a partir de 

comparar sus lados, simetría, 
ángulos, paralelismo y 

perpendicularidad. Estima, 
compara y ordena 

superficies de manera directa 
y con unidades no 

convencionales.

Arte: 

organiza formas geométricas 
y orgánicas para expresar 

ideas y sentimientos.

Construye prismas y 
pirámides rectos cuya 

base sea un rectángulo 
o un triángulo a partir de 

su desarrollo plano.
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Explora diversos textos 
narrativos sencillos 
(cuentos, fábulas y leyendas)

Apoya a las y los estudiantes 
para que conozcan los 
diferentes modos expresivos en 
los que otras personas han 
representado sus vivencias 
cotidianas, como en las 
manifestaciones artísticas, y pide 
que las relacionen con lo que 
ellos piensan y sienten, si se 
identifican.

Permite que experimenten a partir de la comparación entre los aspectos 
conocidos o semejantes, y aquellos innovadores y diferentes; cuáles son los 
efectos que causan.

Fomenta que las y los estudiantes ensayen la elaboración de diferentes producciones 
artísticas para representar lo que desean difundir y plasmar un punto de vista propio. En 
este marco, propicia que las y los estudiantes experimenten con tamaños, formas, trazos, 
colores, texturas, dimensiones, secuencias de movimientos, sonidos, señas, tipos de texto, 
diversos recursos y técnicas que les resulten de mayor utilidad o conveniencia para sus 
fines.

Incentiva a que prueben con diferentes medios —impresos, audiovisuales, sonoros, 
gestuales— y a que los combinen, a que se arriesguen, en aras de ser creativos.

Propicia que las y los estudiantes identifiquen diferencias y similitudes en el contenido 
y la forma de manifestaciones comunicativas; por ejemplo, historieta, manga, entre 
producciones ficticias, reales, abstractas, figurativas.

2°

6°

APRENDIZAJES CLAVE:

Explica las relaciones entre los personajes y su 
influencia en el desarrollo de la historia: amor, apoyo, 
cuidado, alianza, lucha, poder, sumisión, etcétera.

Establece relaciones temporales (duración, sucesión 
y simultaneidad) y causales entre acontecimientos del 
relato; reconstruye su trama.

Expresa su interpretación de las imágenes, 
vinculandose con lo escrito.

Crea una propuesta sencilla 
de texto literario.

Distingue las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de artistas visuales 
del mundo, para brindar argumentos personales en la explicación de los sentimientos 
o ideas que le provocan.

Propone una disposición original de los elementos, materiales y técnicas de las artes 
visuales, para resolver retos de una manera novedosa.

4° 

2°

5°

PRIMARIA

SECUNDARIA

 2° Apoya a las y los estudiantes para que conozcan 
los diferentes modos expresivos en los que otras 
personas han representado sus vivencias cotidianas, 
como en las manifestaciones artísticas, y pide que las 
relacionen con lo que ellos piensan y sienten, si se 
identifican.

Resalta que, para lograr el bien común, tanto hombres 
y mujeres, debemos seguir reglas para la convivencia 
equitativa e igualitaria; es decir, donde todos tengamos 
derecho al mismo trato y al acceso de oportunidades.

Fomenta que las y los estudiantes ensayen la 
elaboración de diferentes producciones artísticas para 
representar lo que desean difundir, y plasmar un punto 
de vista propio. En este marco, propicia que las y los 
estudiantes experimenten con tamaños, formas, trazos, 
colores, texturas, dimensiones, secuencias de 
movimientos, sonidos, señas, tipos de texto, diversos 
recursos y técnicas que les resulten de mayor utilidad 
o conveniencia para sus fines.

Analiza si las normas de convivencia están inspiradas 
en valores como la justicia, la libertad, la solidaridad y 
el respeto a las diferencias.

Comprende las funciones que desempeñan las 
autoridades en su país y analiza si ejercen su poder 
en apego a normas y leyes.

Comprende la relación entre el liberalismo y la 
economía capitalista.

Reflexiona sobre la proliferación de las revoluciones 
liberales y las fuerzas que se oponían a dichas 
revoluciones.

Identifica la importancia de los movimientos 
democratizadores en los países del Este para la 
disolución del bloque soviético.

APRENDIZAJES CLAVE

6° Primaria 

1° Secundaria

6° PRIMARIA

Participa en la presentación de la pieza teatral seleccionada, frente al público.
Comparte su opinión respecto a lo que le provocan diversas manifestaciones teatrales, 
y explica los argumentos por los que le gustan o disgustan para formar un juicio crítico.

3° SECUNDARIA

Examina en grupo distintas expresiones artísticas de las artes visuales que fueron realizadas 
de forma colectiva, para identificar su significado, historia y contexto.

Interpreta sus emociones y sensaciones para escribir lo que experimenta al observar 
una variedad de manifestaciones contemporáneas de las artes visuales

Apoya a las y los estudiantes para 
que conozcan los diferentes modos 

expresivos en los que otras 
personas han representado sus 

vivencias cotidianas, como en las 
manifestaciones artísticas, y pide 

que las relacionen con lo que ellos 
piensan y sienten.

Propicia que cada estudiante 
experimente con variaciones de 

expresiones y recursos diferentes 
a los habituales en la 

representación de seres, eventos 
y lugares reales y ficticios, para 

que observe las reacciones de su 
audiencia, de modo que coteje 

las interpretaciones de sus 
interlocutores con intenciones y 
propósitos previstos al idear su 

creación.

2° 

PRIMAR
IA

:6° 

PRIMAR
IA

:

Pide a las y los estudiantes que 
utilicen símbolos en la 

representación de experiencias 
significativas que han tenido con 
una obra de arte para otorgar a 

cada elemento un color, un 
sonido, un movimiento, una forma, 
una frase original que represente 
el momento que ha vivido, para 
después describir porqué fue 

importante, qué vínculos afectivos 
se derivaron de ese suceso.

APRENDIZAJES CLAVE
Objetivo particular:  dimensionar críticamente la influencia 
de la tecnología en nuestras vidas.

Contesta verdadero o falso según tu opinión, y responde las preguntas.

ANTES DE SALIR DE LA ESCUELA

Planteamiento de preguntas o problemas que motiven la reflexión
 de los destinatarios sobre el tema abordado.

Expresión de un punto de vista sobre el tema, que sugiera o enuncie 
explícitamente una respuesta a los cuestionamientos.

Presentación de información para mostrar las implicaciones del 
problema o las interrogantes planteadas, cuestionar los puntos de vista 
con los que no están de acuerdo y, principalmente, argumentar
y sustentar la postura que promueven.

Conocer qué es una tecnología y su impacto en la sociedad.

Reconocer la importancia de las necesidades y los intereses de los 
grupos sociales para la creación y el uso de técnicas en diferentes 
contextos sociales e históricos.

Identificar la función de las herramientas, máquinas e instrumentos 
en el desarrollo de procesos técnicos.

Evalúa sistemas tecnológicos, tomando en cuenta los factores técnicos, 
económicos, culturales, sociales y naturales.

6°    de primaria: 

Aprendizajes clave   1°  secundaria:

Aprendizajes clave   3°  secundaria:

EL MURALISMO EN EL MUSEO CABAÑAS

Están pintados ¡Al fresco! Acá hay murales

¿Por qué a mí no m
e dejan pintar en las pare

des?

El de la cúpula se llama 

“El hombre de fuego”
    ¿Crees que tú   

podrías ser ese 

hombre de fuego? 

¿Por qué?

Orozco y su equipo pintaron 57 murales al fresco, ¡un montonal!

Obsérvalo muy bien.
Por arriba, por abajo,

izquierda, derecha.



Pues resulta que lo de los sacrificios es cierto. Coatlicue, para los aztecas, estaba 
incluso por encima de los otros dioses. La llamaban Tonantzin porque era la diosa 

creadora de todo, la diosa Tierra, la que da y quita, la que te da vida y muerte.  

Coatlicue es tan poderosa que es la madre del Sol, como la Virgen es la madre de 
Jesús. Huitzilopochtli , el Sol, nació después de que Coatlicue se hubiera tragado una 
bola de plumas sagradas. Cuando él nació sus 400 hermanos la quisieron matar por 
celos, pero el Sol la defendió hasta el final, convirtiendo a sus hermanos en estrellas 

y a su hermana en la Luna. 

Ahora Huitzilopochtli nos alumbra el día, y ya que se va salen sus hermanos a 
disfrutar sin su presencia de la noche. 

Por eso no sólo Orozco, sino otros 
grandes pintores mexicanos como 
Diego Rivera y Saturnino Herrán la 
han incluido entre sus obras. Te 
diremos un poco más de esta 
diosa relacionada también, 
aunque no lo parezca, con la 
famosísima Virgen de Guadalupe. 

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR EN GRUPO

¿Qué piensas de Coatlicue y sus extensos poderes? 

¿Te da miedo que sea capaz de matar humanos y que de hecho exija que los sacrifiquen para tener comida                                                         
(los aztecas, nada tontos, le ofrecían a sus enemigos atrapados en la guerra)? 

¿Le agradeces porque también ayuda a que los hombres nazcan? 

¿Qué opinas de la Coatlicue de Orozco, te gusta más o menos que la original? ¿Qué diferencias encuentras?

¿Encuentras otro personaje parecido en los murales de Orozco?

Si quieres, tú también pinta tu versión de la gran diosa Coatlicue, que forma parte de la mitología nacional.

¿Qué es lo que más te llama la atención de ella?:

¿Su cara compuesta por dos 
serpientes, que representan las dos 
caras de todo en el universo,        
la dualidad que nos rodea            
y no podemos evitar?

¿Su collar de manos 
y corazones 
humanos?

¿Su falda de 
serpientes?

A propósito, 
eso 
precisamente 
significa su 
nombre (falda 
de serpientes).

¿Sus garras con las 
que escarba la tierra 
para desenterrar 
cadáveres? 

¿A poco no es una diosa espectacular?  

Comentar si reconocen algunos de los edificios que se presentan. Imaginen que esos 
edificios son al menos tan antiguos como el mismo Museo Cabañas 

Todo eso implica que la vida era distinta, pues para empezar, ni timbre tenían. 
¿Cómo se podrían enterar de que había alguien en la puerta si todo estaba tan lejos?

Marca con una palomita                
los edificios que has visitado:

Un museo

Un templo

Un edificio de gobierno

Una biblioteca

Antes de salir de la escuela
Discutir sobre

comenta cómo fue      
tu visita a esos sitios
¿Te gustó? ¿Volverías? 

¿Qué te gusta más de la casa 
donde vives?

- Su fachada

- El baño

- La cocina

- Tu recámara

¿Qué cambiarías o 
agregarías a tu casa para 
hacerla más bonita?

Investiga en qué época 
construyeron tu casa. 

Al acercarnos

Durante la observación

Hablemos sobre la técnica

Manuel Tolsá fue el arquitecto que diseñó el 
museo Cabañas, un señor muy reconocido 
que hizo grandes construcciones por el país.  
Busca otras dos obras arquitectónicas 
realizadas por él, observa y compara: 

Identifica en cuál de estos murales está 
pintado un importante edificio de  
Guadalajara. 

¿De qué siglo serán? ¿Cómo se 
vestirían las 

personas que 
los visitaban?

¿Cómo conseguirían el agua?

¿Habría luz eléctrica?

¿Qué edificios 
representativos de tu ciudad 
pintarías tú?
¿Cuándo un edificio se 
convierte en patrimonio 
arquitectónico? 
¿Por qué es importante 
conservar el patrimonio 
arquitectónico de una 
ciudad? 

Hablemos sobre el mensaje
¿Una construcción grande demuestra 
el poder de su dueño. Una construcción 
pequeña, lo contrario?

¿Una construcción bien hecha, hace 
la vida más agradable y más fácil?

AAl regreso
Usar materiales reciclados para representar su edificio favorito de Guadalajara. 

Investigar la historia de ese edificio. 

O bien, pueden diseñar el próximo ícono arquitectónico de la ciudad.

Se puede aprovechar la actividad para practicar conceptos de geometría, 
utilizar el sistema métrico, calcular distancias, hacer dobleces en esquinas 

específicas, etcétera; dependiendo del nivel escolar. 

El material se ajustará a las existencias. 

Pueden diseñar una ciudad, reflexionar en equipos qué tipo de edificios es 
importante integrar a esa ciudad imaginada, platiquen dónde ubicarían cada 

uno; reflexionen si el diseño o arquitectura de cada edificio tiene alguna 
relación con la función de ese lugar, es decir, ¿qué tipo de arquitectura es 

mejor para una escuela, para un templo, para una casa, etcétera? 

¿Qué tipo de 

edificio te gusta 

más? ¿Qué 

formas te parecen 

más interesantes?

Busca la maqueta  del edificio

Observa su forma y su simetría

¿Qué figuras geométricas encuentras en la arquitectura del 
Museo Cabañas?

En el Museo

¿Qué semejanzas encuentras con el 
museo? ¿Cómo usa las líneas y las figuras 
geométricas? 

¿Qué opinas  del estilo neoclásico? 

¿Te parece serio, divertido u otra cosa?

Cuando una construcción es grande          
y monumental ¿qué mensaje transmite?

Cuando una construcción sigue en pie por 
más de 200 años, ¿qué te dice de 
los materiales y la forma en que 
la construyeron?

El tipo de espacios habla de las 
necesidades de sus habitantes o 
usuarios. 

¿Cuál fue el objetivo de colocar tantos 
patios en esta construcción?

¿Qué ajustes crees que se deben hacer 
para que este edificio funcione hoy 
como un museo?

ANTES DE SALIR DE LA ESCUELA Objetivo: admirar este mural desde muchas perspectivas y su relación con mitos y otras obras de arte.

Discutir sobre cuatro cosas 
que no podrían existir sin el 
fuego. ¿Cuál es el más 
poderoso de los cuatro 
elementos?

Plantear la pregunta:        
¿te gustaría ser dios        
del agua, del aire,            
de la tierra o del fuego?

Menciona a dos 
animales y a dos 
personas que consideras 
“ardientes”. ¿Qué piensas 
de ellos?

Reflexionen sobre qué 
emociones se asocian 
al fuego

Busquen algunos mitos 
relacionados al fuego. 

Durante la observación

Camina en círculos debajo del mural. 
Párate justo en el centro. Obsérvalo al 
derecho y al revés.

Hablemos sobre la técnica

La perspectiva de mirar un hombre 
desde abajo es muy interesante, 
porque en la vida real pocas veces 
tenemos la oportunidad de ver a otra 
persona así. ¿Qué sensaciones te 
causa?¿Qué efectos causa en las 
personas que te acompañan en la 
cúpula? Seguramente te da la 
sensación de grandeza y 
majestuosidad. ¿Cómo te sientes tú 
con respecto a “El hombre de fuego”?

Conoce otras imágenes e 
historias inspiradas en el fuego. 

 “El Prometeo” de Pomona, 
también creado por Orozco. 

Contar la historia de Prometeo, 
quien le regaló el fuego a la 
humanidad.

Superhéroes o superheroínas 
actuales cuyo poder son las 
llamas, como Jean Grey 
“Fenix” de X-Men.

Observa este otro Prometeo 
pintado por Jan Cossier en 
1638.

D E B A T E

¿Por qué el fuego fascina e intimida a los hombres al mismo tiempo?
¿Por qué crees que el fuego inspiró mitos y leyendas en diversas culturas del mundo?

ACT IV IDAD

a) Realizar un cómic que tenga a un hombre de fuego como personaje principal,

donde el fuego tenga un poder de transformación. 

YA EN EL MUSEO AL REGRESO

Hablemos 
sobre el 
mensaje

¿Por qué puso 
a un hombre de 
fuego en el lugar 
más alto? 

¿Tiene esto alguna 
relevancia?

¿Qué opinión te merece 
que no se le pueda ver 
la cara? 

¿Por qué crees que decidió pintarlo así?

¿Crees que el fuego es parte de su 
naturaleza o que se está quemando? Dialoga de otros seres de fuego, como Ícaro, que quería llegar al Sol pero no pudo 

porque se derritieron sus alas. O el Tlacuache del mito náhuatl. 

Menciona dos ventajas y dos desventajas de trabajar en una fábrica, usando máquinas.

D U R A N T E  L A  O B S E R V A C I Ó N  

Orozco quiere expresar sus ideas sobre la “enajenación de las masas”. Para ello, a la multitud la 
dibuja sin cabeza, es decir que a nadie le importa quién sea cada quién. Además, se muestran signos 
muy fuertes de violencia y deshumanización: las púas, las botas rojas. ¿A quién creen que 
representen? ¿Han visto esas púas en otro lugar distinto a las cárceles?¿Qué se sentirá vivir o trabajar 
en un lugar con una seguridad así?

Las botas rojas van acompañadas de un látigo. ¿Será que todos los capataces utilizan uno?          
¿No es igual eso que lo que se le hace a las bestias para que caminen?

En el segundo par de murales vemos a gente inconforme que no se queda callada. En la primera 
podemos ver a demagogos que lanzan al aire sus proyectos, sin ver que nadie está escuchando, 
todos hablan. En la segunda, es gente que se ha empoderado y quiere acabar con las injusticias. 
Coincide con las expresiones de muchos otros pintores de la época que expresan lo mismo. Es el 
tiempo de las revoluciones en todo el mundo, el sistema pide un cambio.

Estas ideas se vieron reflejadas en los ideales del comunismo. De hecho, como sabemos, muchos 
países asumieron esta forma de gobierno, y un poco más tarde a partir de la guerra, otros más se 
unieron al convertirse en parte de la URSSS.

Elige la frase con la que más te identificas:

El trabajo más productivo es el que sale de las manos de un hombre 
contento. (Víctor Pauchet)

Trabajar con amor es construir una casa con cariño, como si su ser 
amado fuera a habitar en esa casa. (Khalil Gibran)

Algo malo debe tener el trabajo, o los ricos ya lo habrían acaparado. 
(Mario Moreno, “Cantinflas”)

“Mediante el trabajo ha sido como la mujer ha podido franquear la 
distancia que la separa del hombre. El trabajo es lo único que puede 
garantizarle una libertad completa.” (Simon de Beauvoir)

¿Quién integra la clase obrera?

Los campesinos   /   Los empresarios       /      Los trabajadores de la fábrica

Mujeres        /       Hombres      /       Ricos      /    Indígenas

HABLEMOS SOBRE LA TÉCNICA

Los colores hablan por sí solos. Todo el mundo sabe que 
el gris es lo opuesto a la vida. ¿El rojo que expresa? ¿Y el 
negro?

HABLEMOS SOBRE EL MENSAJE

Orozco simpatizaba con los valores socialistas, como se 
puede ver si se analizan los significados de los símbolos 
de la bandera de la URSS y se tratan de encontrar en 
sus murales. La relación es inmediata:

La bandera de la Unión Soviética consistía en una 
bandera roja sólida con un martillo de oro cruzado con 
una hoz de oro colocada debajo de una estrella roja 
con bordes dorados, en el cantón superior izquierdo 
de la bandera. El color rojo siempre ha tenido 
positividad atribuida a él en la cultura rusa, en la Unión Soviética, el campo rojo 
simboliza la sangre de los trabajadores y agricultores que se derramó durante su 
lucha por la liberación en la Revolución Rusa de 1917, haciendo honor a la bandera 
roja de la Comuna de París de 1871.

El martillo simboliza a los trabajadores industriales urbanos, mientras que la hoz 
simboliza a los trabajadores agrícolas (campesinos) que juntos son la clase 
trabajadora que forma el Estado soviético. La unión de la hoz y el martillo representa la 
alianza revolucionaria victoriosa y duradera. La estrella roja con bordes dorados 
representa al Partido Comunista de la Unión Soviética, y su posición sobre la hoz y el 
martillo, simbolizando su liderazgo sobre las clases trabajadoras, al unirlas para 
construir el comunismo. El oro de la estrella representa la vida y la energía del sol. Las 
cinco puntas de la estrella indican los cinco continentes conocidos de la época, donde 
la revolución se extendería. Representa a la vez los cinco dedos de la mano del 
proletario y los cinco continentes, lo que se relaciona con el internacionalismo del lema 
marxista: ¡Proletarios de todos los países, uníos!. Citándose menos frecuentemente, se 
relaciona las puntas con los cinco grupos sociales que posibilitaron el tránsito al 
socialismo: la juventud, los militares, los obreros, los campesinos y los intelectuales.

1. Realiza una investigación sobre las banderas comunistas de distintos 
países, para conocer sobre su relación, su vigencia y su pertinencia en el 
mundo actual. Dibujar los símbolos de sus banderas. 

2. Lee la letra de dos himnos comunistas/socialistas del mundo           
(ejemplo el himno de China). 

3. Finalmente, después de una reflexión sobre cuáles son sus ideales y 
valores en la vida, pueden escribir su propio himno y elaborar su propia 
bandera, para terminar pensando cómo expresarían esos mismos 
conceptos en un mural.

4. Visita el mural realizado por Orozco en el Palacio de Gobierno, observa y 
comenta cómo pinta a las diferentes clases sociales.

OBJETIVO: hacerse consciente de que los trabajos nunca son 
equitativos, ni por el esfuerzo que implican ni por la paga.

A N T E S  D E  S A L I R  D E  L A  E S C U E L A

Y A  E N  E L  M U S E O Al acercarnos comentar:

A
L

 R
E

G
R

E
S

O

“Si bien la base de la economía capitalista es la explotación de la 
fuerza de trabajo [...] en su nueva versión, es de la propia vida que 
el capital se apropia” (Suely Rolnik)

“Para todos todo” (EZLN)

José Guadalupe Posada Aguilar, Calavera de Don Quijote, circa  1889 

¿Qué te hace sentir el color rojo?  

¿El color azul? 

¿Qué sentimiento te produce el frío?

¿Qué sentimiento te produce el calor?

AL ACERCARNOS COMENTAR:

Hablando de colores, habrá que 
fijarnos cuáles son los utilizados 
en los murales.

1) Por ejemplo, lo que implica que la 
multitud sea gris. Ése es el color de 
la invisibilidad. 

2) Igualmente el rey español con la 
cruz es todo negro, incluso su rostro. 
¿Es que está muerto en vida?

3) El mural con dos personajes está 
dividido: en el lado con tonos cálidos 
y brillantes se ubica una silueta con 
armadura, del otro lado hay tonos 
fríos y opacos con la silueta blanca. 
¿Qué crees que representa esta 
dualidad o contraste para Orozco?

4) El único mural en donde se 
utilizaron colores pastel para pintar a 
un personaje es donde aparece el 
retrato del obispo Ruiz de Cabañas, 
¿qué significará eso?

DURANTE LA OBSERVACIÓN:

Pero las emociones no sólo se 
transmiten en lo abstracto. Los 
rostros también nos hablan de 
ellas.  En estos murales llenos 
de gente traten de “leer” las 
emociones de cada uno. Imiten 
los gestos e intenten percibir la 
emoción que se siente cuando 
uno se expresa de esa 
manera.

Comenten también por qué 
creen que unos no tienen el 
rostro delineado y detallado, 
mientras que otros lo tienen 
oculto o irreconocible. 

HABLEMOS DE LA EXPRESIVIDAD
EN EL ARTE:

Puede mostrar otros dibujos de obras de 
arte para analizar la manera en que los 
colores, los trazos y los rostros expresan o 
transmiten emociones. La caricatura 
política, la abstracción y el expresionismo 
son estilos artísticos que influyeron a 
Orozco. 

¿Encuentras algún parecido de estas 
obras con los murales de Orozco? Sí, no; 
¿cuál?

HABLEMOS SOBRE EL MENSAJE

En sus murales, Orozco plasma sus 
ideas sobre la dominación de los 
europeos a los indígenas que se llevaba 
a cabo no sólo a partir de la violencia 
física, sino también a través de los 
preceptos eclesiales (de la Iglesia) y de 
las leyes civiles, que por ser “leyes” se 
vuelven casi casi inapelables.  

Se le pedirá a los alumnos que recuerden los murales que vieron (se les pueden mostrar 
fotografías) y que los hagan hablar (pueden crear un cómic o un meme) 

Pueden montar una obra de teatro en donde los personajes cobren vida. ¿Cuál sería el 
diálogo? ¿Qué se dirían uno a otro?

También pueden ser monólogos, o hasta entrevistas a los personajes del mural. O, si se 
prefiere, puede ser que se pongan en posición del personaje en el mural y de repente 
“cobrar vida” y simplemente decir una o dos frases, y luego regresar a su posición de 
estatua. 

Piensen en el tono de voz que usarán para cada personaje, pues ello también contribuye a 
crear una emoción.

Se propone que se trabaje con los murales aquí dispuestos, pero si los estudiantes 
quisieran darle voz a otro personaje, será bienvenido.  

Pueden hacerlo cuantas veces quieran. La duración de la obra dependerá de la edad de 
los alumnos, del tema que quieran expresar; en fin, es una decisión libre.

Las posibilidades son infinitas.  Les servirá para adentrarse en el personaje y su situación.

Finalizar con una puesta en común sobre cómo percibe los murales después de haberlos 
representado.

¿Qué te hacen sentir estas imágenes? ANTES DE SALIR DE LA ESCUELA

Nombra tres objetos que te hagan 
sentir coraje. 

Tres objetos que te hagan sentir 
envidia. 

Nombra tres objetos que te hagan 
sentir indignación.

¿Alguna vez has tenido malos pensamientos en contra de alguien? ¿Cuándo y bajo 
qué circunstancias? Si tuvieras que dibujar tu emoción, ¿qué color usarías?

¿Qué has hecho con esos sentimientos?

D iscu t i r  sobre  e l  e fec to  que t i enen los  co lo res  sobre  noso t ros .
“La calavera de Don Quijote” José Guadalupe Posada, 1889

”Guernica” de Pablo Picasso, 1937

 “ Desnudo bajando
una escalera” 

Marcel Duchamp, 1912

YA EN

EL MUSEO

5) Observa el mural de Hernán 
Cortés, tiene tuercas en su 
cuerpo y un hueco en el 
pecho, como si no tuviera 
corazón ¿Qué nos dice eso de 
las emociones del personaje?

1 2 3 4 5

Comentar:

Hablar sobre el término “tecnología”: 
conjunto de teorías y de técnicas que 
permiten el aprovechamiento práctico   
del conocimiento científico. Conjunto 
de los instrumentos y procedimientos 
industriales de un determinado sector 
o producto. 

Busquemos tecnología en:

1) La arquitectura de la Capilla Mayor: 
la construcción de la bóveda. 

2) Busquemos las distintas tecnologías 
que pintó Orozco alrededor de esa 
bóveda. ¿A cuáles harán referencia: 
a las europeas, a las americanas, o a las 
dos? ¿Cómo se combinan esas técnicas 
actualmente? ¿Podrían dar un ejemplo 
cercano del uso de esas tecnologías?

Orozco utilizó todo el círculo alrededor del “Hombre de fuego“ para pintar diversas 
tecnologías que sostienen a este ser, incluyendo algunos oficios del arte. 
¿Cuáles reconoces?

¡Dato curioso! Orozco pintó en medio de estas tecnologías a Ícaro en picada, 
envuelto en llamas, ¿será que nos alerta sobre la importancia del uso moderado 
o equilibrado de las tecnologías? Investiga el mito de Ícaro y relaciona éste a una 
reflexión sobre el uso de las tecnologías.

Comparemos los murales del Museo Cabañas con otras obras que hablan de tecnología. 
En ellas se ve una cierta inclinación a pensar que ella nos fortalece. Sin embargo, en otro 
trabajo de Orozco se muestra el lado oscuro de los avances, que llevan a la muerte y 
destrucción. Tal vez el rumbo que se le dé a estos avances se encuentre en manos de 
quien la usa, y no en ella misma.

Actividades propuestas:

1) Para tener más elementos para tomar partido en el debate de la bondad o maldad 
de las tecnologías, realicen una encuesta sobre alguna tecnología en especial entre los 
miembros de su comunidad. No necesita tener muchas preguntas, y los encuestados no 
deben pasar de diez (para que los porcentajes salgan exactos y fácilmente).

Algunas posibles preguntas podrían ser: 
Durante la visita, observa y reflexiona:

YA EN EL MUSEO

Al acercarnos

AL REGRESO

  Graficar, analizar e interpretar las respuestas. 

¿Cómo le ha cambiado la
 vid

a?

¿Q
ué opina sobre el progreso?

¿En

 q

ué
 m

edida es benéfico y en qué medida es per
ju
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ci

al 
para el ser? 
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¿Cómo serían nuestras v
ida

s s
in luz eléctrica, computadoras, automóvile
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         “La rueda”, uno de los murales más simples, seguramente 
tiene escondido un mensaje más allá de lo evidente, pues 
Orozco no pintó nada de manera inocente. Esa rueda al 
mismo tiempo resplandece porque es uno de los inventos 
más importantes que el hombre ha realizado, y también 
atropella varias cosas (¿y personas?) a su paso. Si la rueda 
representa la tecnología europea, ¿Por encima de qué está 
pasando? Esta sumisión de las tecnologías americanas, 

         ¿es todavía vigente? ¿Podrías dar un ejemplo?

“Avión sobre tren”
 Natalia Sergeevna Goncharova, 1913.

“Bombardero en picado y tanque” 
J.C. Orozco, 1940.

2) Observa alguna problemática, desperfecto 
o falla en su colonia, en su escuela o en su 
casa. O alguna situación puntual que presente 
alguna complicación. 

Piensa si algún invento o tecnología podría 
ayudar a solucionarlo. 

Anota tres ideas de posibles soluciones.

Elabora un dibujo donde diseñes una 
tecnología para resolver esa situación. 

3) Para generar reflexiones y debate 
puedes analizar el mural 
“La industrialización del campo” de 
Marion Greenwood de 1936 y 
compararlo con alguna noticia actual 
sobre la problemática del campo, 
por ejemplo sobre los monocultivos de 
Monsanto.  

 De cuando fundaron Guadalajara y ya 

vivieron tranquilos en una ciudad que se 

parecía mucho a las de España. 

 Además de huevo, necesitarás:

 • Papel, pergamino, lienzo o pared (con permiso) • Gotero o una cucharita

 • ¼ litro de agua • ¼ litro de aceite de linaza • Pinceles delgaditos 

• Godete, una tapa o un plato • Pigmentos de tus colores favoritos 

(puedes moler gises o machacar algunas flores o frutas coloridas )

I NSTRUCCIONES

1. Tú eliges si diseñas una imagen con lápiz antes de empezar, o si vas a dejar 
que tu mano pinte libre con los pinceles directamente sobre el papel. 

2. Elabora una pastita con un pigmento y unas gotas de agua. 

    Sólo un pigmento a la vez para que no se seque. 

3. Mezcla con la yema, sólo lo que puedas cargar con la punta del pincel.

4. Agrega aceite de linaza, la misma cantidad que le pusiste de agua.

5. Empieza a pintar rápidamente, pues el temple se seca muy rápido. Pinta todo lo 
que necesites con ese color.

6. Repite la operación con cada color hasta terminar. 

EL MURALISMO EN EL MUSEO CABAÑAS

PINTÓ SOBRE 3 ÉPOCAS DISTINTAS:

De cuando los españoles conquistaron a los 

indígenas y se quedaron con el terreno.

¿Cómo se representa la guerra en este mural?  

¿Cómo te sientes cuando lo ves?

¿Podrías ver gente parecida hoy en la calle? 

1. 

2.

De cuando Orozco ya estaba vivo en 

Guadalajara, en el siglo XX, en el año 

más moderno de su época, pero que 

ahora ya no es lo más moderno porque 

ya pasaron más de 80 años

¿Alguien de tu familia ya estaba vivo en esos años? 

¿Qué podría haber en un mural que representara 

la vida de nuestra época?

3. 

OBSERVA TODOS LOS MURALES DE LA CAPILLA:

¿Reconoces a algún personaje? ¿Reconoces alguna parte de la ciudad? 

¿Cuál mural te gusta más? ¿Cuál menos?  

Copia alguna parte de los murales que te interese recordar.

(el edificio funcionaba como hospicio cuando lo construyeron ).  

CÓM O HA CER TUS PROPIAS P I N T URAS

Existen diferentes técnicas para fabricar una pintura mezclando ingredientes naturales. 

Esta técnica la usaron culturas antiguas para decorar su edificios y para pintar 

escenas de sus tradiciones y creencias. 

Es una técnica muy duradera.

Y el ingrediente secreto es… Así como ves, ¡El huevo!

Puedes intentar cambiar la yema de huevo por baba de nopal,

como lo hacían las culturas prehispánicas.

Recomendación: 
pinta capas delgadas, porque si no, se puede despegar del lienzo cuando seque. 


